1.

Dateienname: ,ausrichten.script”

Pfad zum Ordner: Sixteentons-Entertainment\Mods\Kiefersfelden V1.2\Scripts\Game\Command\
nach Sixteentons-Entertainment\Mods\Modname\Scripts\Game\Command\ kopieren

|

I .. %« Mods » Kiefersfelden V1.2 » Scripts » Game » Command -

Command durchsuchen

Organisieren » 7| Offnen = Erennen Meuer Ordner == - H @
. Aarhusmedl61 * MName 2 = .
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. Braunschweig Modil
. Copenhagen mod 1.
. Dortenheim Loesche
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. ESM Dorf Mod 2.5
. Hammerstadt_mod_
. Helping Peter1.0
. Kiefersfelden V1.2
. Audic
. Lang

. Maps
. Models
. Prototypes
J Save
. Scripts
Game
. Command
. Mission
. Specs
ausrichten
-..:] SCRIPT-Datei

7] Animation
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7| arrest2
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7] attachfirehose
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'| ausrichten

7] autchealunter
1] cool

] deinstall

| 7] DrawWeapon
%] emptycar

7] EnterBasket
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7] extinguish
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Anderungsdatum: 09.08.2015 11:07

GréBe: 5,34 KB

3

Es ist keine Vorschau verfigbar.

Erstelldaturm: 09.08.2015 11:07

Fur Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andil12/




Bendtigte Dateien:
»Ausrichter.e4p” und , Parkplatz.e4p*

Pfad zum Dateiordner: \Sixteentons-entertainment\Mods\Kiefersfelden V 1.2\Protoypes\Vehicles\Dummy

nach \Sixteentons-Entertainment\Mods\Modname\Prototypes\Vehicles\Dummy\ kopieren

J= = < Kiefersfelden V1.2 » Prototypes b Vehicles » Durmmy - Durmrmy durchsuchen =l
| _— — _— —_— = _—
Organisieren - | ] Offnen Brennen Mewer Ordner B, o | @
=
. Lang = Mame
i Map- [ Pasrichicaea
usrichter.
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.| Parkplatz.edp
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. Objects
. OpenHouses
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. Wehicles

. 00 Anhaenger
01 Verteiler

4 02 LKW Es ist keine Worschau wverfigbar.
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. Ambulance

4 Ambulanz Ros

4 BMW

. BRK Kiefersfelc

. BREK Rosenheir

. Childs

4 Ciwil - Cars

o Dumimy

. Fiat

| Fire Departmer = 4 R — L;
2 Elemente ausgewdhlt Anderungsdaturn: 09.08.2015 11:07

Erstelldaturn: 09.08.2015 11:07
GroBe: 5,61 KB

Fur Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung

Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andil12/




3.

Bendtigte Dateien:

»Ausrichter.bak”,“ Ausrichter.V30",*“ Ausrichter.png“,“ Parkplatz.png“und“Parkplatz.vV3O*
Pfad zum Ordner: \Sixteentons-Entertainemt\Mods\Kiefersfelden/Models\Objects\Misc\
nach \Sixteentons-Entertainment\Mods\Modname\Models\Objects\Misc\kopieren

e=aREEL 2. ]
K ¥ 5| | <« Mods » Kiefersfelden V12 » Models » Objects b Misc ~ | 43 | Misc durchsuchen ol
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. Kiefersfelden V1.2 Es ist keine Vorschau verfligbar.
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. Models
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I 5 Elemente ausgewshlt Grofe: 9,04 KB
E — Erstelldaturn: 09.08.2015 11:07

Fur Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andil12/




4. Commands dem Fahrzeug zuteilen
1.Editor aufrufen

2.Mod laden

3.entsprechendes Fahrzeug aussuchen
4.Edit Commands anklicken

5.Commands “ausrichter setzen“ und “parkplatz setzen* dem entsprechenden Fahrzeug zuteilen

Schritt 5 Icons fur das Script

Da euer Script ja nicht ein Kreuz haben soll, misst ihr auch Icons einbauen,

dazu geht ihr in den Ordner: \Sixteentons-Entertainment/Mods\Kiefersfelden V1.2\Ul\game\icons\commands\ und kopiert
folgende .dds Dateien: ,links_disable, links_mousedown ,links_normal und links_over

Genauso macht ihr das bei den Pfeilen nach rechts: rechts_disable, rechts_mousedown,rechts_normal und rechts_over
Diese Dateien kopiert ihr dann in euren Modordner:
\Sixteentons_Entertainment\Mods\Modname\Ul\game\icons\commands

Fur Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andil12/




