
Für Fragen stehe ich gerne zur Verfügung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andi112/

1.

Dateienname:  „ausrichten.script“

Pfad zum Ordner: Sixteentons-Entertainment\Mods\Kiefersfelden V1.2\Scripts\Game\Command\
nach Sixteentons-Entertainment\Mods\Modname\Scripts\Game\Command\ kopieren

2.



Für Fragen stehe ich gerne zur Verfügung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andi112/

2.

Benötigte Dateien:
„Ausrichter.e4p“ und „Parkplatz.e4p“
Pfad zum Dateiordner: \Sixteentons-entertainment\Mods\Kiefersfelden V 1.2\Protoypes\Vehicles\Dummy

nach \Sixteentons-Entertainment\Mods\Modname\Prototypes\Vehicles\Dummy\ kopieren



Für Fragen stehe ich gerne zur Verfügung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andi112/

3.

Benötigte Dateien: 
„Ausrichter.bak“,“Ausrichter.V3O“,“Ausrichter.png“,“Parkplatz.png“und“Parkplatz.V3O“
Pfad zum Ordner: \Sixteentons-Entertainemt\Mods\Kiefersfelden/Models\Objects\Misc\
nach \Sixteentons-Entertainment\Mods\Modname\Models\Objects\Misc\kopieren



Für Fragen stehe ich gerne zur Verfügung
Link ins WEM-Forum: http://wem4.net/wbb/index.php/User/45175-FirefighterAndy/
Link ins Emergency-Fanforum: http://emergency-forum.de/user/20022-andi112/

4. Commands dem Fahrzeug zuteilen

1.Editor aufrufen

2.Mod laden

3.entsprechendes Fahrzeug aussuchen

4.Edit Commands anklicken

5.Commands “ausrichter setzen“ und “parkplatz setzen“ dem entsprechenden Fahrzeug zuteilen

Schritt 5 Icons für das Script

Da euer Script ja nicht ein Kreuz haben soll, müsst ihr auch Icons einbauen,
dazu geht ihr in den Ordner: \Sixteentons-Entertainment/Mods\Kiefersfelden V1.2\UI\game\icons\commands\ und kopiert 

folgende .dds Dateien: „links_disable, links_mousedown ,links_normal und links_over
Genauso macht ihr das bei den Pfeilen nach rechts: rechts_disable, rechts_mousedown,rechts_normal und rechts_over
Diese Dateien kopiert ihr dann in euren Modordner:
\Sixteentons_Entertainment\Mods\Modname\UI\game\icons\commands


